® assono

NOTES & DOMINO
ENTWICKLERCAMP

LARIS

EntwicklerCamp
13. April 2016

Innovative Software-Losungen.

WWW.assono.de




® assono

NOTES & DOMINO
ENTWICKLERCAMP

Bernd Hort

Diplom-Informatiker, Universitat Hamburg

seit 1995 entwickle ich Lotus Notes
Anwendungen

IBM Certified Application Developer,
System Administrator & Instructor

Sprecher auf diversen Konferenzen &

Lotusphere 2008/IBM Connect 2014/IBM ConnectED 2015/
IBM Connect 2016

<> bhort@assono.de @ assono

« http://www.assono.de/blog
#1 040/73 44 28-315

WWW.assono.de

IT-Consulting & Solutions




NOTES & DOMINO
ENTWICKLERCAMP

WWW.assono.de

geek & poke

% Download AngularJS 1

(15.3/1.2.29)
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I WAS ON VACATION THE
LAST TWO WEEKS.
CAN I STILL USE ANGULAR
WITHOUT LOOKING LIKE A
GUY FROM LAST WEEK?

FRAMEWORKS 2014

Try the new Angular 2
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- EinfUhrung

- Directives

- Model-View-Controller

- Expressions

- Data Binding

- Single Page Application - SPA
- Form Management

- Server Kommunikation

- Fragen und Antworten
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Testbarkeit |—§ ( Single Page Application

Web Applications

Maintanable |-J K Wiederverwendbarkeit
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= ng-app="app'’>
< Clo A iumisiimiaie'' Ng—controller=¢ rController">
ber !'</h’>

ad">Guess the computer generated random number between 1 and 1000.</p>
>YOUr Guess: type="number" ng-model="guess"/>
ng—Cclick=< " class="btn btn-primary btn-sm">Verify</ >
ng—click="" BW- ()" class="btn btn-warning btn-sm">Restart</ >

>
< ng—show=-class="alert alert-warning">Your guess is higher.</p>
<p ng-show="\ class="alert alert-warning">Your guess is lower.</p>

<p ng-show="deviation===0" class="alert alert-success'">Yes! That"s it.</p>

AANANANANA

</p>

<p class="text-info">No of guesses : < class="badge">{{no0fTries}}</ ><p>
</ >

< src="../bower_components/angular/angular. js'></ >

< type="text/javascript">

angular.module('app', []1)
controller('GuessTheNumberController', GuessTheNumberController);
function GuessTheNumberController($scope) {
$scope.verifyGuess = function () {
$scope.deviation $scope.original - $scope.guess;
$scope.no0fTries $scope.no0fTries 1;
}
$scope.initializeGame=function() {
$scope.no0fTries 0;
$scope.original = Math.floor((Math.random() * 1000) + 1);
$scope.guess null;
$scope.deviation null;
¥

$scope.initializeGame();

</ >
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Direktiven / Directives

- HTML-Elemente, die von Angularl]S mit zusatzlichen
Fahigkeiten ausgestattet werden

- Direktiven konnen Tagnamen, Attribute, Kommentare
oder CS5S-Klassennamen sein

- Bevorzugt werden Tagnamen und Attribute

<my-dir></my-dir>

<span my-dir="exp'></span>

<!— directive: my-dir exp —>
<span class="my-dir: exp;'></span>

- Standard oder selbst definierte Direktriven

WWW.assono.de



< ng-app="app">

< class="container = mberController">

Ilv N W T S T W W N Yl W N e P B

<h?>Guess the Number !</h2>
<p class="well lead">Guess the computer generated random number between 1 and 1000.</p>
< >Your Guess: </ >< type="number" ng-model="guess"/>
< ng-click="verifyGuess()" class="btn btn-primary btn-sm">Verify</ >
< ng-click="initializeGame()" class="btn btn-warning btn-sm">Restart</ >
<>
<p ng-show="deviation<@" class="alert alert-warning">Your guess is higher.</p>
<p ng-show="deviation>0" class="alert alert-warning">Your guess is lower.</p>
<p ng-show="deviation===0" class="alert alert-success'">Yes! That"s it.</p>
</p>
<p class="text-info">No of guesses : < class="badge">{{no0fTries}}</ ><p>
</ >
< src="../bower_components/angular/angular. js'"></ >
< type="text/javascript"
angular.module('app', []1)
controller('GuessTheNumbée ) berController);
function GuessTheNumberController($scope) {
$scope.verifyGuess = function () {
$scope.deviation $scope.original - $scope.guess;
$scope.no0fTries $scope.no0fTries 1A
}
$scope.initializeGame=function() {
$scope.no0fTries 0;
$scope.original = Math.floor((Math.random() * 1000) + 1);
$scope.guess null;
$scope.deviation null;
}
$scope.initializeGame();
}
</ >
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Angular]S-Application

- Die Direktive ng-app="{appname}" definiert eine
Angularl]S-Application.

- Durch die Bindung an ein HTML-Element wird der
Gultigkeitsbereich definiert.

- angular.module ('app', [ {Dependency Injection}]);
definiert das zugehorige Module.

- Uber Dependency Injection werden Abh&ngigkeiten zu
anderen Modulen definiert.

WWW.assono.de
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Model-View-Controller

- Trennung von Geschaftsobjekten und Darstellung

Model
Geschéaftsobjekte

View Controller
Darstellung Verbindung
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< ng-app="app">
< class="container" ng-controller="GuessTheNumberController">
>Guess the Number !</h2>

<
<p class="well lead">Guess the computer generated random number between 1 and 1000.</p>
< >Your Guess: </ >< type="number" ng-model="guess"/>
< ng-click="verifyGuess()" class="btn btn-primary btn-sm">Verify</ >
< ng-click="initializeGame()" class="btn btn-warning btn-sm">Restart</ >
<>
<p ng-show="deviation<@" class="alert alert-warning">Your guess is higher.</p>
<p ng-show="deviation>0" class="alert alert-warning">Your guess is lower.</p>
<p ng-show="deviation===0" class="alert alert-success'">Yes! That"s it.</p>
</p>
<p class="text-info">No of guesses : < class="badge">{{no0fTries}}</ ><p>
</ >
< src="../bower_components/angular/angular.js"></ >
< type="text/javascript"’>
angular.module('app', []1)
controller('GuessTheNumberController', GuessTheNumberController);
function GuessTheNumberController($scope) {
$scope.verifyGuess = function () {
$scope.deviation $scope.original - $scope.guess;
$scope.no0fTries $scope.no0fTries 1A
}
$scope.initializeGame=function() {
$scope.no0fTries 0;
$scope.original = Math.floor((Math.random() * 1000) + 1);
$scope.guess null;
$scope.deviation null;
}
$scope.initializeGame();
}
</ >
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Controller

- Die Direktive ng-controller="{ControllerName}"
definiert den Controller.

- Durch die Bindung an ein HTML-Element wird der
Gultigkeitsbereich definiert.

- angular.module ('app', [ {Dependency
Injection}]) .controller ('GuessTheNumberControll

er', function ($Sscope){});
registriert den Controller im Module.

12
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ng-app="app'’>
class="container" ng-controller="GuessTheNumberController">

<h?>Guess the Number !</h2>

<p class="well lead">Guess the computer generated random number between 1 and 1000.</p>
< >Your Guess: </ >< type="number" ng- model-"guess"/>

< ng-click="verifyGuess()" class="btn btn-p m">Verify</ >

< ng—click="initializeGame()" class="btn bt n-sm'">Restart</ >

<>

<p ng-show="deviation<0" alert-warning">Your guess is higher.</p>
<p ng-show="deviation>0" (Y ;lecrt-warning">Your guess is lower.</p>
<p ng-show="deviation===0" class="alert alert-success'">Yes! That"s it.</p>

</p>
<p class="text-info">No of guesses : < class="badge">{{n00fTries}}</-
>

< src="../bower_components/angular/angular.js'"></ >
< type="text/javascript">
angular.module('app', []1)
controller('GuessTheNumberController', GuessTheNumberController);
function GuessTheNumberController($scope) {
$scope.verifyGuess = function () {
$scope.deviation = $scope.original - $scope.guess;
$scope.no0fTries $scope.no0fTries 1A

}

$scope.initializeGame=function() {
$scope.no0fTries 0;
$scope.original = Math.floor((Math.random() * 1000) + 1);
$scope.guess null;
$scope.deviation null;

}

$scope.initializeGame();

</ >
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- Das Model wird Uber die sscope-Variable des
Controllers zuganglich gemacht.

- Input-Elemente werden mit der Direktive
ng-model="{Variablenname}"

an das Model gebunden.

- Angular verwendet ein Two-Way Datebinding.

14
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One-Way Data Binding

® assono

- Andere JavaScript Frameworks bringen zum Zeitpunkt
des Renderings die Daten aus dem Model mit einer
Vorlage zusammen.

- Anderungen aus der View (HTML-Seite) haben keine

direkte Auswir

WWW.assono.de

Kung auf das Model.

\

One-Way Data Binding

|View|

— / one-time
| merge

Grafik dem AngulardS Tutorial entnommen: https://docs.angularjs.org/quide/databinding

15
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Two-Way Data Binding

- In Angular wirken sich Anderungen in HTML-Input-
Elementen unmittelbar auf das Model und vice versa
aus.

- Single-Source-of-Truth!
f Two-Way Data Binding

% | | Change to Model
updates View

Change to View | | / Continuous Updates
updates Model

\ Model is Single-Source-of-Truth /

Grafik dem AngulardS Tutorial entnommen: https://docs.angularjs.org/quide/databinding

16
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Angular Expression

- Angular Expression sind kleine Code Snippets.

- Meistens werden sie in doppelte geschweifte Klammern
<span class="badge">{{noOfTries}}</span>

gepackt.

Angular Expressions unterscheiden sich von JavaScript
Expressions durch

- Kontext bezieht sich auf den aktuellen Scope anstelle
des Window Objektes

- Fehlertoleranter

- Keine Schleifen, If-Abfragen und ahnliches
- Nicht anfallig fur Cross-Site Scripting (xss)
- Angular Filter kdnnen benutzt werden

17
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One-Time Binding

- Die bidirektionale Datenbindung bedeutet einen
gewissen Overhead.

- Wird dieser permanente Abgleich nicht benétigt, kann
eine so genannte One-Time Binding eingesetzt werden.

- In der Expression wird durch vorgestellte zwei
Doppelpunkte signalisiert, dass der Wert nur einmal

beim Laden der Seite ausgewertet werden soll.
<hl>{{::model.title}}</hl>

- Vergleichbar in XPages mit

- Compute Dynamically
value="#{javascript:database.getTitle () }"

- Compute on Page Load
value="${javascript:database.getTitle () } "

18
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Single Page Application - SPA

- Bei SPA wird initial nur minimaler HTML Code geladen.

- Jegliche weitere Inhalte werden entweder
- per JavaScript berechnet
- per AJAX nachgeladen.

- In Abhangigkeit vom Anwendungsfluss werden Teile
ausgetauscht bzw. nachgeladen.

- Herausforderungen sind
- Lesezeichen setzen
- Back-Button
- Navigation zwischen verschiedenen ,Seiten®

19
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Routen - ngRoute

- In Angular wird diese Aufgabe vom $route Service
Ubernommen.

- Der zugehorige Code muss als separate JS-Datei
,angular-route.js" geladen werden.

- Als Depedency muss ,, ngRoute" definiert werden.

- Die Wege zwischen den Teilseiten werden als
sogenannte Routen definiert.

20
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Form Management

- Angular bietet eine Reihe von Hilfsmitteln, um den
Umgang mit HTML Forms zu vereinfachen.

21
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Server Kommunikation

- Fur die Kommunikation mit dem Server gibt es zwei
primare Services in Angular

- $http - AJAX Basis-Operationen

- $resource - Hohere Abstraktionsebene fur die
Verwendung von REST

- $resource basiert auf $http

22
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jetzt stellen - oder spater:

< bhort@assono.de

& http://www.assono.de/blog c.) dSS0NO

41040/73 44 28-315 IT-Consulting & Solutions

Folien unter

www.assono.de/blog/d6plinks/EntwicklerCamp-2016-
Angularl]S
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