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Das war
Chatbots und KI.

Bei Fragen oder Anmerkungen freuen wir uns auf
lhre Nachricht an podcast@assono.de.

Wenn Sie keine Folge verpassen mochten, dann
abonnieren Sie ,,Chatbots und KI* auf der
Podcast-Plattform |hrer Wahl.



Der Podcast wird prasentiert von assono —
Wir entwickeln Chatbots, mit denen
sich Menschen gerne unterhalten.

assono GmbH (Kiel) assono GmbH (Hamburg)
Lise-Meitner-StraBe 1-7 Bornkampsweg 58
24223 Schwentinental 22761 Hamburg

Telefon: 04307 900 408
E-Mail: kontakt@assono.de
Web: www.assono.de
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